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REUNION SCIENTIFIQUE d’Automne IFRATH
Programme (Jeudi 20 Octobre 2011)
Lieu INJS Paris
Institut National des Jeunes Sourds, Salle « Abbé de I’Epée »
254 rue Saint-Jacques
75 005 Paris (RER Luxembourg)

Matinée scientifique (10h a 12h30)
Organisée par Jérdome Dupire (CNAM) et Dominique Archambault (Paris-8)

Accessibilité et Jeux Vidéos

10.00 Catherine Rolland, Chef de Projet Informatique, Teknéo.
Titre: Jeux vidéo et accessibilité: le role des Serious Games.

10.30 Monique Epstein, présidente, association E-Seniors
Titre: Retours d’expériences menées par [’association E-Seniors aupres de personnes agées et/ou
handicapées.

11.00 Stéphanie Mader, Game Designer, CEDRIC, CNAM Paris

Titre: Le game design dans les serious games thérapeutiques. Exemple du village aux oiseaux

11.30 Francois Calvez, Directeur du service Technologie Numérique pour la Connaissance, CNAM
pays de la Loire

Titre: Un Serious game vidéo en faveur de l’intégration des personnes handicapées dans [’entreprise.
12.00 Dominique Archambault, Professeur des Universités, THIM, Univ. Paris8,

Titre: L accessibilité et les jeux vidéo : un état de [’art.

12.30 Fin des exposés

Aprés-midi : la vie du groupe (14h a 17h)




