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P ACTUALITES

Au cours des trois derniers mois, les partenaires du projet ont testé la méthodologie éducative destinée aux
seniors, en utilisant la narration numérique comme outil pour aborder I'apprentissage interculturel, la diversité
et l'identité européenne, et pour promouvoir leur inclusion sociale.

Le programme est structuré en trois modules, que les éducateurs peuvent adapter lors de la mise en ceuvre
avec des groupes locaux de seniors : 1) Création d'un environnement d'apprentissage sdr ; 2) Concepts clés
(patrimoine culturel européen, compétences interculturelles, diversité, identité et valeurs de I'UE), et 3) Récits.

ECHANGE DE SENIORS A PARIS {

Du 4 au 6 juin, 27 personnes, seniors et éducateurs, se sont retrouvés a Paris, en France, pour un échange
éducatif organisé par le partenaire francais M3Cube.

Ce fut une grande expérience interculturelle ; les participants ont eu I'occasion d'échanger des commentaires
sur la mise en ceuvre locale du programme de formation, d'explorer le patrimoine culturel européen de
maniere numérique et physique, de visiter des sites culturels dans la capitale, et de vivre ensemble une
expérience d'apprentissage transnationale. Beaucoup de nouvelles connaissances, d'amis et de souvenirs...

qu'ils ont rassemblés dans leurs récits et I'activité "Notre voyage d Paris" lors du dernier atelier.

} RECITS DU PROJET PLAY

Au cours de la mise en place des ateliers au niveau local, les seniors ont congu des histoires numériques liées a
quatre catégories : a) sites culturels historiques et paysages naturels ; b) musique ; c) nourriture et cuisine
traditionnelles ; d) traditions locales, religieuses et familiales.

Par ailleurs, ils ont amélioré leurs connaissances et leurs compétences en matiere d'apprentissage
interculturel, de diversité, d'identité européenne et de patrimoine culturel européen, et ils ont fait I'expérience
de l'apprentissage intergénérationnel, de l'apprentissage tout au long de la vie, du vieillissement actif et de

l'inclusion sociale.
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http://m3cube.asso.st/
https://www.jf-misericordia.pt/
http://vidamaisviva.com/
https://sinergiasociale.it/

