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P REUNION FINALE

Les partenaires du projet se sont réunis le 7 février 2025 & Bitonto, en ltalie, pour évaluer les principaux
résultats du projet, discuter de l'expérience locale et transnationale, et commencer & développer une
stratégie de suivi qui assure la durabilité des résultats du projet aprés sa conclusion.

Dans les trois pays participants, la mise en ceuvre du projet a été un succes. La méthodologie de narration
a suscité l'intérét de tous les participants de haut niveau, fournissant de nombreuses idées pour la suite du
travail et des opportunités de développement supplémentaires.

ATELIERS POUR EDUCATEURS

Dans les phases finales du projet, chaque partenaire a organisé un atelier avec des éducateurs d'adultes
afin de promouvoir le programme PLAY et les lignes directrices pour les futures mises en ceuvre. Les
participants ont eu l'occasion d'acquérir de nouvelles connaissances et compétences sur la maniére de
structurer les activités de formation & l'aide d'outils numériques pour favoriser des opportunités
d'apprentissage de haute qualité pour les personnes dgées. En tant que multiplicateurs potentiels, les
éducateurs ont pu échanger leurs points de vue sur le potentiel du programme, les adaptations et les

développements futurs.

P SESSIONS DE CINEMA

Une des activités les plus attrayantes de cette phase finale a été I'organisation des séances de cinéma -
quatre par pays - ou les seniors qui n'avaient pas participé au projet ont eu l'occasion de partager les
histoires numériques produites tout en faisant I'expérience de I'apprentissage et des interactions sociales
autour des themes proposés. Cela s'est avéré étre un moyen trés efficace d'élargir la communauté des
seniors impliqués dans des expériences d'apprentissage interculturel.
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