Serious Games santé
au service des patients et des thérapeutes
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VORACY FISH

Serious Game multijoueurs de rééducation fonctionnelle
du membre supérieur pour les victimes d’AVC.
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Lauréat de I'’Appel a Projets “Serious Games”
du volet numérique du plan de relance de 2009.
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Il y a bien longtemps, dans un univers marin...

Le patient/joueur incarne un poisson vorace et solitaire qu’il
contrdle avec son bras et sa main.




Il y a bien longtemps, dans un univers marin...



FILM_VORACY_JEU_V1_151012.mp4

Pour le thérapeute

Planification, pilotage et gestion des patients.

Connecté en tant que therapeute3 [ Thérapeute ]

€ Retour a la fiche patient # Modifier

Session de rééducation

Titre / Prénom / Nom : Mme. Marie DUPONT

Jeu Voracy Fish
Nombre de séances 6 ( 0 restante(s) )
Date de début 2013-03-22
Date de fin 2013-03-29
Amplitude : 20
Paramétres Vitesse : 10
Modifier les paramétres pour la prochaine séance Rétablir les paramétres par défaut
test test
Notes

Editer la note

6 séance(s) réalisée(s) sur 6 du jeu Voracy Fish.

La date limite de la prescription est dépassée.

Voracy Fish



'évaluation clinique par PHRC

50 patients

AVC <6 semaines
CHU de Nimes/Montpellier

25 Patients 25 Patients

Rééducation fonctionnelle conventionnelle Rééducation fonctionnelle conventionnelle
+ +
45 minutes d’ergothérapie 45 minutes Serious Games

< 6 semaines 6 semaines 4 mois 1/2
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Le Serious Game blog

www.sante-digitale.fr
Serious Games & e-santé




