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Si vous étes intéressé a contribuer au projet E-Game,
contactez, s'il vous plait, le coordinateur du projet:

EURO-NET EEN
Vicolo Luigi Lavista, 3 i Jeu animé électronique
@ europe
85100 Potenza (Italy) eure-net iy pour l'intégration européenne

Tel.:0039.0971.23300

Fax:0039.0971.21124 et le dialogue intergeneérationnel =, ;

E-mail: euro-net@memex.it "
A propos du projet -GAME -—
Le projet E-Game va permettre de développer un jeu électronique
animeé sur |'intégration européenne.Tous les partenaires ameneront ala
. . A . ’ |* . 3 I , .
fois Ies_ adultes et It?s jeunes' a travailler en_groupe.. s creerron.t une Plus d'informations se trouve a I'adresse: www.projectegame.eu Projer du partenariat Grundtvig
synergie pour favoriser et développer un dialogue intergénérationnel,
conformémental’Année européenne 2012. S f | o ,_
Ce projet a eté financé avec le soutien de la Commission européenne. _
B .

Cette publication n'engage que son auteur et la Commission ne peut étre tenue

responsable de tout usage qui pourrait étre Lifelong
fait desinformations quiy sont contenues Learning Rendez nous visite a:

Programme WWWw.projectegame.eu

Le groupe cible est composé de personnes agées et de jeunes.
Tous les participants a notre projet et au jeu auront |'occasion de
découvrir les valeurs et les cultures de |I'Europe.




Résultats
Les partenaires du projet vont:

Activités

Le partenariat travaillera sur le projet d'une maniere similaire, permettant
atous les partenaires de participer a toutes les activités a chaque étape du
projet.. Les taches spécifiques ont été réparties entre les organisations
participantes en fonction de leurs caractéristiques et compétences telles
qgue l'acces Internet, I'expertise dans les projets, et les compétences de
gestion, les compétences en
communication, les compétences
spécifiques, de travail d'équipe,
d'expérience dans l'éducation des
adultes etdansle domaine des TIC.
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m améliorer leurs compétences pour un dialogue interculturel, qui Partenaires du projet
facilitera I'acquisition de valeurs de tolérance et de respect mutuel,;

m développer la conscience des valeurs européennes communes, eure-net [
culturelles, linguistiques, religieuse et la diversité des genres;

m définir des compétences dans les domaines professionnels;

m renforcer le concept de citoyenneté et d'intégration européenne;
apprendre |'utilisation des technologies nouvelles et innovatrices qui

m peuvent aider les jeunes a trouver de nouvelles possibilités de travail.

EURO - NET, Italy

SKAKISTIKOS OMILOS PANORAMATQOS, Greece

¥ila Woolekande ihing
‘S SADALA WELFARE SOCIETY, Estonia
[ BIEDRIBA PRO FUTURO, Latvia

KAUNAS REGIONAL INNOVATION CENTER, Lithuania

Le projet va:

développer une campagne de promotion des valeurs de I'UE;

créer un nouveau produit, tangible et innovant, qui pourra exprimer

et soutenir l'importance d'une telle campagne;

encourager les personnes agées et les jeunes a participer a la construction
d'une société pacifique, fondée sur la diversité et l'inclusion;

promouvoir le dialogue, le respect, |a tolérance et la compréhension
mutuelle;

m combattre le racisme, I'antisémitisme, la xénophobie et l'intolérance;
m diffuser les concepts et les valeurs importantes d'une jeunesse citoyenne

active.

KULT!.'ART ASOCIATIA KULT-ART, Romania

ASSOCIACA® N
@HECKO‘ ASSOCIACAO CHECK-IN, Portugal

f{r{\ ASSOCIATION M3 M-CUBE, France

NECMETTIN ERBAKAN UNIVERSITY, Turkey

THE DISCOVERY OF TALENTS, UK
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